Curso enfocado al modelado, animacion , iluminacién y
representacion digital con las herramientas de Autodesk y
Chaos Group 3ds Max y V ray.

NUCLEO Este Curso comienza sentando las bases de la

representacion digital, flujos de trabajo de produccién para
ESCUELA POST/ MOTION / VFX BRI O LBl )

modelado y animacion, técnicas y metodologias para la

lluminacion digital y visualizacion de espacios 3D .

Optimizacién y composicion de piezas digitales para la
visualizacion de Objetos y/o proyectos de envergadura
fotorealista.

Aplicando las técnicas Tradicionales de Fotografia e
iluminacion sumado a las metodologias vanguardistas
de modelado animacion y visualizacién 3D para la
generacion de piezas digitales de maxima calidad.
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Curso enfocado al modelado, animacion,
iluminacion y representacion digital con
las herramientas de Autodesk y Chaos
Group 3ds Max y V ray.

Este Curso comienza sentando las bases
de la representacion digital, flujos de
trabajo de produccion para modelado y
animacion, técnicas y metodologias para
la lluminacion digital y visualizacion de
espacios 3D .

Optimizacion y composicién de piezas
digitales para la visualizacion de Objetos
y/o  proyectos de  envergadura
fotorealista.

Aplicando las técnicas Tradicionales de
Fotografia e iluminacion sumado a las
metodologias ~ vanguardistas de
modelado animacion y visualizacién 3D
para la generacion de piezas digitales de
maxima calidad.

Contenidos

Introduccion al espacio 3D y herramientas
de representacion digital.

Interfaz y configuracion de 3ds Max.
Modelado vectorial 2D a 3D.

lluminacion y Render |, Scanline Render y
luz Directa.

Modelado Poligonal I,
modelos Estructurales.

Modelado poligonal Il / Uvs, Organico.

Animacion y controladores
con 3ds Max.

® 3osvax Ovray F

lluminacion y render II, Mental Ray,
Algoritmos de render e luz indirecta.

Dinamicas y particulas parala
representacion Digital.

lluminacion y render I, Mental ray ,
Shaders avanzados y composicion.

lluminacion Fotorealista, V ray,
Administracion y configuracion, Tipos
de luces.

lluminacion Fotorealista, V ray,
Shaders, y Pases de render.



